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Powtérka z wyktadu 5

Powtérka z wyktadu 5

1/6 Jak bedzie dziatat ponizszy program?

a) Petla 12 beda

wykonywac sie
réwnolegle.

Oby dwie petle
uruchomia sie tylko
jeden raz.

Petla 2 bedzie
wykonywa¢ sie po
zatrzymaniu dziatania
petli 1.

Petla 1 bedzie dziatata w
nieskofnczono$¢ a petla 2
nigdy sie nie wykona.
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Powtérka z wyktadu 5

Powtdrka z wyktadu 5

1/6 Jak bedzie dziatat ponizszy program?
a) Petla1i2 beda

wykonywaé sie Loop1

rownolegle.
b) Oby dwie petle :

uruchomig sie tylko

H Numeric1 E]

jeden raz. e
c) Petla 2 bedzie '

wykonywac¢ si¢ po Loogi2 -

zatrzymaniu dziatania

100

petli 1. fiooH @
d) Petla 1 bedzie dziatata s

w nieskonczonos$c¢ a 7] N

=)

petla 2 nigdy sie nie

wykona.
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Powtérka z wyktadu 5

Powtérka z wyktadu 5

2/6 Ponizszy kawatek kodu wykonywat si¢ 11 ms. Jaki kolor bedzie
miat przycisk stop po zakonczeniu programu?

a) Niebieski

b) Zielony

c) Zielono-niebieski

d) Nie wiadomo

st
%:: pColors[4]]

stop
] [ 1) g
a %:: PColors[4]]

fanl @

e
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Powtérka z wyktadu 5

Powtérka z wyktadu 5

2/6 Ponizszy kawatek kodu wykonywat si¢ 11 ms. Jaki kolor bedzie
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Powtérka z wyktadu 5

Powtérka z wyktadu 5

3/6 Jaka warto$¢ zostanie wyswietlona w Output po zakoniczeniu
dziatania programu?

a) b

b) 7

c) 12 . B>
d) Nie wiadomo o

Output
POBL

Dariusz Tefelski PPPW 2019/2020 6 /42



Powtérka z wyktadu 5

Powtérka z wyktadu 5

3/6 Jaka warto$¢ zostanie wyswietlona w Output po zakoniczeniu
dziatania programu?

a) b

b) 7

c) 12 . p>—— a0
d) Nie wiadomo o

Output
POBL
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Powtérka z wyktadu 5

Powtdrka z wyktadu 5

4/6 Jesli potrzebujesz zmieni¢ programistycznie warto$¢ w Numeric
Control, jaka strategia bedzie najlepsza?

a) Poprzez uzycie zmiennej funkcyjne;j.

b) Poprzez uzycie zmiennej lokalne;.
c) Poprzez ustawienie wartosci domyslne;j.
d) Poprzez uzycie referencji.
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Powtérka z wyktadu 5

Powtdrka z wyktadu 5
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Powtérka z wyktadu 5

Powtdrka z wyktadu 5

5/6 Ktoére zdanie ponizsze przedstawia korzysci ze stosowania
zmiennej globalnej w stosunku do zmiennej lokalnej?

a) Zmienna globalna moze przekazywaé dane pomiedzy dwoma
dziatajacymi réwnolegle VI.

b) Tylko zmienna globalna moze przekazywac tablice danych.

c) Zmienna globalna zachowuje model przeptywu danych i nie moze
dojé¢ do race conditions.

d) Zmienna globalna nie potrzebuje wtasnych /abel do dziatania
poprawnie.
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Powtérka z wyktadu 5

Powtdrka z wyktadu 5
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Powtérka z wyktadu 5

Powtdrka z wyktadu 5

6/6 Ktory element nie jest waznym elementem przy tworzeniu

globalnej zmiennej funkcyjnej?
a) Rejestr przesuwny do przechowywania danych.
b) Zmiana sposobu dziatania VI na Reentrant.
c) Ustawienie VI jako inline.
)

d) Ustawienie petli While w taki sposéb aby wykonywata sie tylko raz.
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Powtdrka z wyktadu 5
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Software Development  Zte praktyki

Przyktady ztych praktyk

UIUR WGl UIINUWY LOpPULICYajaLy ULISISHIG
przez zero I

[konwersja koloréw XYZ, do standardu wyswietlania SMPTE]

| float xr,yr,zr,xg,yg,2g,xb,yb,zb,xw,yw,zw, m,ry,rz,gx gy, gz bx, by, bz, rw,gw,bw

xr = SMPTE[0][0]; yr =SMPTE[1][0]; zr = SMPTE[2][0];

xg = SMPTE[0][1]; yg =SMPTE[1][1]; zg = SMPTE[2][1];

xb = SMPTE[0][2]; yb =SMPTE[1][2]; zb = SMPTE[2][2];

xw = SMPTE[0][3]; yw =SMPTE[1][3]; zw = SMPTE[2][3];

™ = (yg * zb) - (yb *zg); ry = (xb *zg) - (xg * zb); rz= (xg " yb) - (xb * yg);

GxYzZ
ntujace

oostrzegane smpTE il S gx = (yb*zr) - (yr*zb); gy = (xr*zb) - (xb *zr); gz= (xb*yr) - (r*yb); ||
ko bx = (yr*zg) - (yg * zr); by = (xg * zr) - (xr * zg); bz = (xr * yg) - (xg *yr);
063 1031 J0,155 }0,3127 | : ]
034 [0505 0,07 03201 |- ;“v’vi(((g;f:v)v)*‘(’(yg; wa‘)N; f':gzzwz)‘)lvg)yfyw . b
0,03 0,095 §0,775 |0,3582 bw = ((bx *xw) + (by * yw) + (bz * zw)) / yw

[Standard wyswietlania koloréw|

x=n/mw ry=ry/mw; z=rz/mw;
gx=gx/gw; gy=gy/gw; gz=gz/gw;
bx = bx/ bw; by = by /bw; bz=bz/bw;

r=(*x)+ (y*y) + (z*2); {
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Software Development  Zte praktyki

Przyktady ztych praktyk — Spaghetti code
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Software Development Zte praktyki

Przyktady ztych praktyk — Spaghetti code
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Software Development  Dobre praktyki

Dobre praktyki

Dobrze stworzony program powinien by¢:

modutowy

°
e tatwy w utrzymaniu
@ skalowalny

°

czytelny

Dariusz Tefelski PPPW 2019/2020
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Software Development  Dobre praktyki

Modutowosé

@ Kazdy z modutéw w programie powinien wykonywac okreslong
czynnos¢.

@ Modut powinien stanowi¢ odrebna cato$¢ i zaleze¢ od innych
modutéw na tyle na ile to jest konieczne.

@ Potaczenia pomiedzy modutami powinny by¢ przemyslane.
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Software Development  Dobre praktyki

Skalowalno$é

o Wszedzie gdzie to ma sens nalezy uzywaé definicji typow.

@ /tozone typy danych skaluja sie lepiej od typdéw prostych.

@ Program nalezy pisa¢ tak, aby dodanie dodatkowe] funkcji nie
wymagato przebudowania programu.
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Software Development  Dobre praktyki

Czytelnos¢

Program powinien by¢ tak napisany aby byt czytelny zaréwno dla
autora jak i innych programistéw.

Zrozumiata funkcja danych SubVI.

Przemysélane nazwy SubVI, kontrolek, statych.

Symboliczne ikony SubVI.

Dokumentacja kodu.
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Software Development  Dobre praktyki

Ogodlne wzkazéwki

Prosty, czytelny interfejs uzytkownika

Programy pisane od lewej do prawej

Program powinien miesci¢ sie w jednym oknie, ewentualnie rozszerzaé
sie tylko w jednym kierunku.

Schludne prowadzenie potaczen.
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Wzorce projektowe

Wzorce projektowe

o Wzorzec programistyczny to sposéb implementowania kodu
programu majacy na celu rozwigzanie konkretnych probleméw
programistycznych.

e Dlaczego warto stosowac¢ wzorce?

o Gotowe rozwigzania - szablony zapewniajace optymalng architekture
programu,

o Spetniaja kryteria dobrego programowania (skalowalne, czytelne,
modutowe).
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Wzorce projektowe

Podstawowe wzorce

e Do podstawowych wzorcéw zalicza sie:
o Simple VI Pattern
o General VI
o State Machine
o Event-Based State Machine
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Wozorce projel

Simple VI Pattern

ktowe

Simple VI Pattern

@ Stosowany domyslnie przez kazdego poczatkujacego programiste

LabVIEW.

@ Charakteryzuje sie tworzeniem kodu od lewej strony do prawej bez

dodatkowych struktur:

P> examplel.vi

File Edit View Project Operate Tools Window Help

=10l x|

B

Dariusz Tefelski

File Edit View Project Operate Tools Window Help
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Wzorce projektowe General VI Pattern

General VI Pattern

General VI pattern sktada sie z trzech krokéw:
@ Start-up - polecenia wykonywane na poczatku np. otwieranie pliku,
inicjalizacja indykatoréw/kontrolek wartosciami domysInymi,
@ Main application - gtéwny rdzen programu, polecenia wykonywane
w petli while,

@ Shut-down - procedury koncowe np. zamkniecie referencji do pliku.

o (2) o

Startup Action Shutdown

Main Application
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Wzorce projektowe General VI Pattern

General VI Pattern

Start Up.vi
=

Shut Down, vi

Enter your code here
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Wzorce projektowe General VI Pattern

General VI oparty na strukturze zdarzeniowej

Trzy etapy programu:
@ Start-up - polecenia wykonywane na poczatku np. otwieranie pliku,
inicjalizacja indykatoréw/kontrolek wartosciami domyslnymi,
@ Response to events - gtéwny rdzen programu, polecenia
wykonywane s3 po wystapieniu zdarzenia,
@ Shut-down - procedury koricowe np. zamkniecie referencji do pliku.

o o

Start Stop

Action 1

Action 2
or
Action X

CA A
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Wzorce projektowe General VI Pattern

Struktura zdarzeniowa

Zdarzenia dzielimy na:

e Notify Events (zielone strzatki) - po wystapieniu zdarzenia zostanie
wykonana odpowiednia ramka struktury zdarzeniowej,

o Filter Events (czerwone strzatki) - domysina akcja dla danego
zdarzenia sie nie wykona lecz zostanie wywotana dana ramka
struktury zdarzeniowej np. nie zostanie zamkniety VI po nacisnieciu
"X" lecz zostanie wywotany kod z struktury zdarzeniowe;j.

Event Sources I Events I

| | e Key 1=
[} Mouse

Menu Activation?

Menu Selection (App)

Menu Selection? (App)

Menu Selection (User)

Panel Close

Panel Close?

Panel Resize

<Application >

E} Contrals
‘.. Boolean

T A A 1
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Wzorce projektowe General VI Pattern

Dlaczego struktura zdarzeniowa?

o Kazde zdarzenie powoduje wywotanie prostego, unikatowego
fragmentu kodu.

@ Pozwala na tworzenie oprogramowania nastawionego na interakcje z
uzytkownikiem.

o tatwa w rozbudowie.
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Wzorce projektowe General VI Pattern

Zalecenia przy uzyciu struktury zdarzeniowej

Struktury zdarzeniowej nie stosuje sie poza petla.

W jednej petli co najwyzej jedna struktura Event.

Nie ustawiamy tego samego zdarzenia w dwéch réznych strukturach
Event.

Najlepiej ograniczy¢ sie do jednej struktury Event w programie.

Kod reagujacy na zdarzenie powinien by¢ krétki.
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Wzorce projektowe Maszyna stanéw

Maszyna stanéw

@ Maszyna stanéw sktada sie z petli while, struktury case z
podtaczonym typem wyliczeniowym do case selector oraz rejestru
przesuwnego.

@ Poszczegblne stany sg umieszczone w osobnych ramkach struktury
case.

o Liste wszystkich standéw zawiera enum a za pomoca rejestru
przesuwnego jest przekazywana kolejna warto$¢ z enum na wejscie
case selector.

@ Zastosowanie maszyny stanéw pozwala kontrolowaé wykonywanie sie
programu krok po kroku.

@ Poszczegdlne kroki sa podzielone co sprawia redukcje przestrzeni na
block diagramie oraz przejrzysto$¢ programu.
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Wzorce projektowe Maszyna stanéw

Przyktad wykorzystania maszyny stanéw - symulator pralki

— filled to 5 L. o 45 mins over G o 20 mins over A 20 mins over
Start H Filling Water I —] W _] Rinsing —] Spinning .
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Wzorce projektowe Maszyna stanéw

Przyktad wykorzystania maszyny stanéw - symulator pralki

Fle Edt View Projct Operate Took Wndow Fiek Fie Edt View Project Operate Tools Window Help

& @ n 2 R @I P 5w

Status of Washing Machine

Start Filing Washing Rinsing Spinning 5 ol
T "Start”, Defauit ~hf
B mN —
Water level
]|
Water level -1 > water level > —f&
I
51— > next step > ——1&
& start
A Filing
[ Tiesing =
#{ Rinsing
Spinning tatus of Washing Machine
Time
E—= > time > ——&]
@
N 7] | ] | 2
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Wzorce projektowe Maszyna stanéw

Przyktad wykorzystania maszyny stanéw - symulator pralki

> cxampleso.islock iagram
File Edit View Project Operate Tools Window Hel File Edit View Project Operate Tools Window Help
B @Nn ? BPRD@N Y T

Status of Washing Machine

Start  Filing Washing Rinsing Spinning

N EH s NN

Water level
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Wzorce projektowe Maszyna stanéw

Przyktad wykorzystania maszyny stanéw - symulator pralki

S|P compesonpockpmgam

File Edit View Project Operate Tools Window Hel Fie Edit View Project Operate Tools Window Help
i @ N W@ § T waE ot
Status of Washing Machine
Start. Filing Washing Rinsing Spinning
| 5 Wty B
Water level
Water level
[ =1 > water level > —&]
T ]
=] Foneng < > next step > ——1=
Esh =
AStatus of =t o =
& Filing H "
tatus of Washing Machine
[~~~ Washing
Time
o =t > time > ——— =
[
I 07 | K] | 27
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Wzorce projektowe Maszyna stanéw

Przyktad wykorzystania maszyny stanéw - symulator pralki

=loix|
Fie Edit View Project Operate Tools Window Help File Edit View Project Operate Tools Window Help
e @n R @N G saE

Status of Washing Machine
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Time
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False ~]

B> ) ERmn ]

225
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E
5 40
0 %

> nextstep > ——1=]
[ AStatus of Washing Madt s ~} 7 =
= Washing l i
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Wzorce projektowe

Maszyna stanéw

Przyktad wykorzystania maszyny stanéw - symulator pralki

File

Edit Vi

Project Operate Tools Window Hel

eS|

P> example50.vi Block Diagram

w Project Operate Tools Window Help

i @ N ?

R @ G W

Status of Washing Machine
Start  Filing Washing Rinsing Spinning
o N

‘Water level
I

Time

025
15 0
35
5 20
0 45
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Wzorce projektowe Maszyna stanéw

Przyktad wykorzystania maszyny stanéw - symulator pralki

Fle Edt View Project Operate Tools Window Hel Fle Edit View Project Operate Tools Window Help

@ N ? BE @I G % b

Status of Washing Machine

Start  Filing Washing Rinsing Spinning

E EE E N — -
Water level
Water level [
El =1 Iy > water level > —f&
Fer—f— > nextstep >—— 1%
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Time

B—F= .. Ekm)—z
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Wzorce projektowe Maszyna stanéw

Maszyna stanéw - zalety

@ Pozwala tatwo realizowa¢ programy sekwencyjne o skomplikowanej
strukturze.

@ tatwa w rozbudowie.

o Czytelna.
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Wzorce projektowe Maszyna stanéw

Maszyna stanéw - wady

@ PrzejsScia pomiedzy stanami muszg by¢ znane i nie zmieniaé sie w
trakcie wykonywania programu.

@ Mozna zdefiniowa¢ wykonywanie sie co najwyzej jednego stanu w
przdd.
@ Utrudniona asynchroniczna obstuga interfejsu uzytkownika.
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Wzorce projektowe Event-Based State Machine

Event-Based State Machine

Ta["Wait for event™ =]
=] 1] "Boolean”; Value Change ~
Source
Type
[+ Wait for event ¥/ vl C-I;;I-Rn:f [+ State 2 7] E g e
Oldval
NewVal
stop
n

Boolean
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Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkcji tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktére odzwierciedlaja jedynie poglady
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Wyktad zostat opracowany w oparciu o materiaty: "LabVIEW Core 1 Course Manual”, "LabVIEW Core 2 Course Manual”,
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