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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

1. Uzupetnij zdanie: W przeciwienstwie do graph, ktéry wyswietla
dane ....... , chart aktualizuje dane cyklicznie i ....... poprzednio
wyswietlone.

a) Zachowane w pamieci, nadpisuje
b) Poprzez nadpisanie poprzednich danych, zachowuje w historii

)
c) Poprzez dodanie nowych danych do poprzednich, nadpisuje
d) Zadne z powyzszych
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

2. Ktory z ponizszych umozliwia Ci narysowanie zestawu punktow
nieréwnomiernie roztozonych?

a) Waveform Graph
b) Waveform Chart
c) XY Graph
)

d) Zarbwno ai b
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

3. Ktéra z ponizszych opcji umozliwia Ci narysowanie wielu
wykresow na Waveform Graph?

a) Utworzenie klastréw z dwéch tablic jednowymiarowych X i Y.
Nastepnie zbudowanie tablicy z tych klastréw i przekazanie jej do
Waveform Graph.

b) Zbudowanie n-wymiarowej tablicy, w ktérej poszczegdlne serie danych
s3 umieszczone w osobnych kolumnach lub wierszach.

c) Zbudowanie klastréw z punktéw pomiarowych. Nastepnie stworzenie
klastra z klastréw z seriami pomiarowymi.

d) Zaréwno opcja B i C
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3. Ktéra z ponizszych opcji umozliwia Ci narysowanie wielu
wykresow na Waveform Graph?

a) Utworzenie klastréw z dwéch tablic jednowymiarowych X i Y.
Nastepnie zbudowanie tablicy z tych klastréw i przekazanie jej do
Waveform Graph.

b) Zbudowanie n-wymiarowej tablicy, w ktérej poszczegdlne serie danych
s3 umieszczone w osobnych kolumnach lub wierszach.

c) Zbudowanie klastréw z punktéw pomiarowych. Nastepnie stworzenie
klastra z klastréw z seriami pomiarowymi.

d) Zaréwno opcja B i C

Dariusz Tefelski PPPW 2019/2020 7 /61



Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

4. Ktéra z ponizszych metod umozliwia stworzenie dwéch wykreséw
na XY Graph?

a) Stworzenie jednego klastra z dwdch tablic z wartoéciami X i dwéch
tablic z wartoéciami Y wedtug wzoru X,Y,X,Y.

b) Stworzenie oddzielnych klastréw z tablic X i Y dla kazdej serii danych
a nastepnie stworzenie tablicy z tych klastréw.

c) Stworzenie oddzielnych klastréw z tablic X i Y dla kazdej serii danych
a nastepnie stworzenie klastra z tych klastrow.

d) Stworzenie tablicy z tablic wartosciami X i Y wedtug wzoru XY, X,Y.

Dariusz Tefelski PPPW 2019/2020 8 /61



Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

4. Ktéra z ponizszych metod umozliwia stworzenie dwéch wykresow
na XY Graph?

a) Stworzenie jednego klastra z dwdch tablic z wartoéciami X i dwéch
tablic z wartoéciami Y wedtug wzoru X,Y,X,Y.

b) Stworzenie oddzielnych klastréw z tablic X i Y dla kazdej serii
danych a nastepnie stworzenie tablicy z tych klastréw.

c) Stworzenie oddzielnych klastréw z tablic X i Y dla kazdej serii danych
a nastepnie stworzenie klastra z tych klastrow.

d) Stworzenie tablicy z tablic wartosciami X i Y wedtug wzoru XY, X,Y.
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

5. Ktéry rodzaj wyswietlania danych na wykresie zapewnia
dodawanie punktéw z lewej do prawej a nastepnie wyczyszczenie
wykresu w celu dodania najnowszych danych?

a) Strip Chart
b) Scope Chart
c) Sweep Chart
d) Step Chart
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5. Ktéry rodzaj wyswietlania danych na wykresie zapewnia
dodawanie punktéw z lewej do prawej a nastepnie wyczyszczenie
wykresu w celu dodania najnowszych danych?

a) Strip Chart
b)
c) Sweep Chart
d) Step Chart

Scope Chart
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

6. Ktory rodzaj wyswietlania danych powinien by¢ uzyty aby
oddzieli¢ poprzednie i obecne dane poprzez pionowa linie?
(Analogicznie do zapiséw z EKG)

a) Strip Chart
b)
c) Sweep Chart
d) Step Chart

Scope Chart
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

7. Ktoéry kod programu spowodowacé wyswietlenie ponizszego
wykresu?

Array Subset

Waveform Graph

Array Subset

Waveform Graph
B3]
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

7. Ktéry kod programu spowodowacé wyswietlenie ponizszego
wykresu?

c
EHE
2> Ay Subsst Wavefoim Gisph
>
7 length
D
EHN
A
> grey Subieek Waveform Graph
index
[i]
I length
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

8. Jaka warto$¢ zostanie wyswietlona w zmiennej Numeric?
a) 0

b) 4
c)5
d) Petla bedzie wykonywata sie w nieskonczono$é

Increment

Numeric
»BBL ]|
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Powtérka z wyktadu 4

Powtdrka z wyktadu 4

8. Jaka warto$¢ zostanie wyswietlona w zmiennej Numeric?
a) 0
b) 4
c) b
d) Petla bedzie wykonywata sie w nieskonczono$é

Increment

Numeric
»BBL ]|
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

9. VI zostat otwarty i uruchomiony dwa razy bez zamykania i
dokonywania zmian. Jaka warto$¢ bedzie wySwietlona w zmiennej
Value Out po drugim uruchomieniu?

a) 3
b) 4
c) 5
d) 6
N]
Value Out
£
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

10. Ponizszy subVI zostat zatadowany do pamieci i uruchomiony. Po
pewnym czasie ten sam subVI wcigz znajduje sie w pamieci i zostat
uruchomiony drugi raz. Jaka warto$é zostanie przekazana do
zmiennej Sum po uruchomieniu subVI drugi raz?

a) 5

b) 10

c) Nie wiadomo

d) 0
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Powtérka z wyktadu 4
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11. Jaka wartos¢ zostanie wySwietlona w zmiennej Result po
zakonczeniu dziatania VI?
a) 3

)
)
)

o N T
O =N

Result
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

11. Jaka wartos¢ zostanie wySwietlona w zmiennej Result po
zakonczeniu dziatania VI?
a) 3

b) 2
c) 1
d) 0

Result
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

12. Jaka wartos¢ zostanie wySwietlona w zmiennej Numeric?
0

5]

(g}

o o
N N N N
A NN =
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12. Jaka wartos¢ zostanie wySwietlona w zmiennej Numeric?
0

5]

(g}

o lon
S’ N N N
AN R
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

13. Dlaczego uzyto rejestru przesuwnego do numeru referencyjnego
(refnum) w petli For?
a) Jedli Values to Write File jest pusty, petla For wykona sie zero razy lecz
numer referencyjny zostanie przekazany do wyjscia rejestru przesuwnego.
b) Funkcje Write to File modyfikuje wartosci numeru referencyjnego za kazdym
razem wykonania petli For.
c) To jest jedyny sposéw aby zapobiec utworzeniu tablicy na wyjsciowym
terminalu.
d) Nie ma powodu. Zwykty tunel zapewnitby taka sama funkcjonalnos¢.

N
Open/Create/Replace File \ Write to Text File Close File

file path [[S=c {5 >
error in v !——1 E_.,

error out
Values to Write to File[[26% )——-J

o p

MLD]
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13. Dlaczego uzyto rejestru przesuwnego do numeru referencyjnego
(refnum) w petli For?

a) Jedli Values to Write File jest pusty, petla For wykona sie zero razy
lecz numer referencyjny zostanie przekazany do wyjscia rejestru
przesuwnego.

b) Funkcje Write to File modyfikuje warto$ci numeru referencyjnego za kazdym
razem wykonania petli For.

c) To jest jedyny sposéw aby zapobiec utworzeniu tablicy na wyjéciowym
terminalu.

d) Nie ma powodu. Zwykty tunel zapewnitby taka sama funkcjonalno$¢.

N
Open/Create/Replace File \ Write to Text File Close File

Y

His) |7 n W

{2 error out

file path [C==¥

error in

Values to Write to File| [m,ﬂ 3

@
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Powtérka z wyktadu 4

Powtdrka z wyktadu 4

14. Po wybraniu opcji Create SubVI z menu Edycji, jaki rezultat
otrzymasz?

H :
1 ] H
! Input Numeric !
H T 1
i B2 '
i Input Array {5 L) {521 Output Array |
H 1
H H
H ] 7 :
H H
. |

a

B
omput Array

c

Input Numeric

Input Aray B0 OO0 ] - {f32]|Output Array

D

Input Array @ PR n {f132]|Output Array
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Powtdrka z wyktadu 4

15. SubVI zostat stworzony z zaznaczonego obszaru kodu. lle
terminali posiada subVI?
a) 3

o N T

) 4
) 5
) 6

__________________________________________________________

Numeric | (051 » 3 l> Numeric 3
Numeric 2051 » I |>7I {PDBL] |
314

__________________________________________________________
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Powtérka z wyktadu 4

Powtérka z wyktadu 4

16. Jesli nazwa danej wejSciowej jest oznaczona pogrubionag
czcionkg w Show Context Help, to oznacza to ze:

a) Dana wejsciowa musi by¢ skalarem.

b) Dana wejsciowa jest zalecana ale nie wymagana.
c) Dana wejsciowa jest wymagana.
d) Strzatka run zostanie przekreslona jesli dana wejéciowa nie bedzie

podtaczona.
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16. Jesli nazwa danej wejSciowej jest oznaczona pogrubionag
czcionkg w Show Context Help, to oznacza to ze:

a) Dana wejsciowa musi by¢ skalarem.

b)

c) Dana wejSciowa jest wymagana.

d) Strzatka run zostanie przekreslona jesli dana wej$ciowa nie
bedzie podtaczona.

Dana wejsciowa jest zalecana ale nie wymagana.
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Powtérka z wyktadu 4

17. Jak udokumentowa¢ VI aby opis pojawit sie w Show Context
Help?

a) Uzywajac okno VI Properties — Documentation

b) Tworzac komentarze na front panelu

c) Edytujac plik LabVIEW help
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Powtérka z wyktadu 4

18. Ktére z ponizszych zdan dotyczacych obstugi plikdw binarnych
lub TDMS nie jest prawdziwe?

a) Pliki binarne akceptuja wszystkie typy danych dostepnych w
LabVIEW.

b) TDMS akceptuje wszystkie typy danych dostepne w LabVIEW.
c) TDMS jest szybsze w zapisanie danych niz pliki binarne.

d) Pliki binarne moga by¢ obstugiwane pod wszystkimi wersjami
LabVIEW.
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19. Dlaczego pojawia sie btad podczas wykonywania ponizszego
kodu?

a) Sciezka do pliku nie jest podtaczona do wejécia funkgji
Open/Create/Replace.

b) Plik jest otwierany z nieprawidtowymi uprawnieniami.

c) Referencja do pliku nie jest zamykana.

d) Format pliku jest nieprawidtowy.

operation Open/Create/Replace File Write to Text File
|4> open or create 'I— "'D Yl ! error out
= bt

access

 read-only ¥
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19. Dlaczego pojawia sie btad podczas wykonywania ponizszego
kodu?

a) Sciezka do pliku nie jest podtaczona do wejécia funkgji
Open/Create/Replace.

b) Plik jest otwierany z nieprawidfowymi uprawnieniami.

c) Referencja do pliku nie jest zamykana.

d) Format pliku jest nieprawidtowy.

operation Open/Create/Replace File Write to Text File
|4> open or create 'I— "'D Yl ! error out
= bt
access
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Powtérka z wyktadu 4

20. Jak duzo bajtéw danych LabVIEW zapisze do pliku po
wykonaniu ponizszego kodu?
a) 5 bajtéw

b) 6 bajtéw
c) 12 bajtéw
d) 14 bajtéw
U8 Array
30 _IPER
40T
|l prepend array or string size? (T)
;
operation T
[o create v}— i ﬁ““ [ﬁ(
Open/Create/Replace File Write to Binary File Close File
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20. Jak duzo bajtéw danych LabVIEW zapisze do pliku po
wykonaniu ponizszego kodu?
a) b bajtéw

b) 6 bajtéw
c) 12 bajtéw
d) 14 bajtéw = 6 bajtéow danych + 4 bajty na rozmiar(ilo$¢
wierszy) + 4 bajty na rozmiar (ilos¢ kolumn)
UBArray
M angg
|[ — prepend array or string size? (T)
’
operation i
|0 create 'I— ’ED Bx
Open/Create/Replace File Write to Binary File Close File
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Zmienne w LabVIEW

Komunikacja miedzy dwiema petlami

W jaki sposéb zatrzymad dwie petle Loop w tym samym czasie?
(Sposéb niepoprawny)

Sinus. sinus MY | e C"SLI“

sTOP |Sprawdz czy praycisk "stop” zadziata!

Cosinus
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Zmienne w LabVIEW

Komunikacja miedzy dwiema petlami

W jaki sposéb zatrzymad dwie petle Loop w tym samym czasie?
(Sposéb niepoprawny)

Sinus.

Cosinus Cosinus 189 |

[Czemu wykres jest pusty]

Sprawdz czy preycisk "stop” zadziatal STOP '

Cosinus
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Zmienne w LabVIEW Zmienne lokalne

/mienne lokalne

@ Zmienne lokalne s3 stosowane do przekazywania danych w ramach
jednego VI bez koniecznosci uzywania bezposrednich potaczen. Dane
s zapisywane w kontrolkach /indykatorach na front panel-u.

@ Standardowo z kontrolek mozemy tylko odczytywaé dane a do
indykatoréw zapisywac. Zmienne lokalne umozliwiajg zapis i odczyt
do/z kontrolki jak i indykatora.

o Wykorzystanie: komunikacja miedzy réwnolegtymi petlami, zapis
danych w zalezno$ci od sytuacji (np. struktura case) oraz inicjalizacja
kontrolek /indykatoréw.

@ Zmienne lokalne moga by¢ uzywane jedynie w ramach jednego subVI.
@ Ich dziatanie jest wolniejsze niz terminali.

o Kontrolki logiczne muszg by¢ typu switch.
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Zmienne w LabVIEW  Zmienne lokalne

Komunikacja miedzy dwiema petlami - rozwigzanie

Sinus sinus ERNG | Fesmus Cosinus AN |

Cosinus
Bl Y 2|
.
stop [Zmienna Iokalna przycisku “stop”
] o]
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Zmienne w LabVIEW Zmienne lokalne

Zmiana wartosci w réznych sytuacjach

kod : czujnika odleglosci np. HC-SRO4,,

[fprobiem: 2my sobie, ze chcemy zmierzyé odleglosé od
t6ry emituje fale dzwiekowa a nastepnie j nastuchuje na wejsciu ECHO. Czas pomiedzy emisjg fali dziekowe a odebraniem fali dzickowej na
wejéciu ECHO jest proporcjonalny do odleglosci od przeszkody: d = (v*]/2 gdzie: d - odleghosé od przeszkody, t - czas pomiedzy emisja a odebraniem
fali dzigkowe, v - predkosé rozchodzenia sie dzwieku w powietrzu (40m/s).

Wspomniany czujnik mierzy odleglosé w zekresie 2-200cm. Gdy obickt jest oddalony o odlegloé¢ wigksza niz 200em to czujnik zwraca losowo duza

liczbe.

Napiszmy program, ktsry zasymuluje edezyt czasu z czujnika za pomoca funkji random. Jedli odczytana wielkos¢ bedzie wigksza
lod 200cm (0.01175) to zapiszmy do indykatora "odleghose” 200cm.

Pomiar z czujnika

<€ od obiektu [m]

Gy odlegtosc wieksza niz 2m

Predkosé rozchodzenia sie to zapisujemy maksymalns
dzieku w powietrzu

W True Vt

fosé od obiektu [m]
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Zmienne w LabVIEW Zmienne lokalne

Inicjalizacja kontrolek

0000000000000 00000000

E—< Wylosowana liczba

[Ustalenie wartoéci poczatkowej indykatoral

Wylosowana liczba

000000000000 000000000

Petla while "czeka" az przyjdzie wartose na wejsciowy tunel od statej 0.
W taki sposob wymuszono aby najpierw wykonata sie struktura Flat Sequence

a potemn petla while
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Zmienne w LabVIEW Zmienne lokalne

Do czego nie uzywaé zmiennych lokalnych?

@ Race condition - zjawisko polegajace na braku mozliwosci okreslenia
koncowego wyniku z powodu braku kontroli nad przeptywem danych.

MNumeric

[DELK

b m Maozlivwe wyniki:
A 1. Mumeric = Mumeric*s - 3

2. Mumeric= (Mumeric - 3)*6
3. Mumeric = Mumeric™a
4. Mumeric = Numeric - 3
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Zmienne w LabVIEW  Zmienne lokalne

Race Condition

=101 =101 %]
Fle Edit View Project Operate Tools Window Help ‘@L File Edit View Project Operate Tools Window Help @
Al

B»® @ ) BB @ Y BT ?
_‘I |Abart execution of “example 44, vi'|

Value

Mumeric

@ B} HANUmeric

MNumeric

9= m

Kl | 1 77| il | tl 4
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Zmienne w LabVIEW Zmienne lokalne

Race Condition

@ Race Condition trudno zidentyfikowaé w kodzie.

@ Bardzo czesto przy testowaniu race condition otrzymujemy ten sam
wyniki wiele razy. Natomiast wciaz istnieje prawdopodobienstwo, ze
za n-tg iteracjg uzyskamy inny wynik.

@ Aby unikna¢ race condition:

o Kontroluj dzielone kontrolki/indykatory - stosuj jedna zmienna, ktéra
bedzie zapisywa¢ dane oraz wiele zmiennych, ktére beda odczytywaé
dane.

e Stworz tak program aby mozliwie jak najwiecej czynnosci wykonywato
sie sekwencyjnie (kontroluj przeptyw danych)

o Zredukuj do minimum uzycie zmiennych lokalnych.
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Zmienne w LabVIEW

Tworzenie zmiennej lokalnej

Visible Items

Find Terminal
Change to Indicator
Change to Array

Make Type Def.

Description and Tip...

Replace

Data Operations
Advanced

Fit Control to Pane
Scale Object with Pane

Local Variable
Reference
Property Node  »
Invoke Node »

Representation
Data Entry...
Display Format...

Properties

Dariusz Tefelski

Zmienne lokalne

Dystans
2z
Visible Items »
Find Control
Make Type Def.
Hide Control
Change to Indicator
Change to Array
Change to Constant
Description and Tip...
MNumeric Palette »
Data Operations » Control
Advanced » Indicator
« View AsIcon Local Variable
. Reference
Representation »
Property Node »
Properties Invoke Node »
Channel Writer...
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Zmienne w LabVIEW Zmienne globalne

Zmienne globalne

@ Zmienne globalne s3 stosowane do przekazywania danych miedzy
ré6znymi VI. Dane sg przechowywane w specjalnym repozytorium.

@ Dziata w architekturze serwer-klient.

@ Nie wymaga tworzenia projektu.

- ¢ammmmm) ZmMienna )
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Zmienne w LabVIEW Zmienne globalne

Zmienne globalne

@ Aby stworzy¢ zmienna globalng nalezy wybra¢ Functions palette —
Structures — Global Variable.

@ Na powstaty terminal nalezy klikna¢ co spowoduje otworzenie front
panelu zmiennej globalne;j.

@ Obiekty do zmiennej globalnej dodaje sie z controls palette
umieszczajac je na front panelu zmiennej globalne;j.

@ Dana zmienna moze sktada¢ sie z jednego obiektu lub wielu.

—{r @sine
C

osine Chart

J Sine Chart
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Zmienne w LabVIEW Zmienne globalne

Przyktad uzycia zmiennej globalne;j

P> exampled6a.vi M |mlEA][ B> exampledba.vi Block D =10 x|
File Edit View Project Operate Tools Window Help File Edit View Project Operate Tools Window Help
| ? B @0 P e g ?
[=
Sine Pot0 IRV
-
=
B
2
- -
Kl | o 4|l | oz
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Zmienne w Lal

bVIEW

Zmienne globalne

Przyktad uzycia zmiennej globalne;j

P example46b.vi Block Di

=10l

Amplitude

Time

File FEdit View Project Operate Tools Window Help File Edit View Project Operate Tools Window Help
B @n ®» @Nn P W e ?
Cosine Poto [ZR%g

Cosine

POBL
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Zmienne w LabVIEW Zmienne globalne

Przyktad uzycia zmiennej globalne;j

JRTETER]| > coompltvisock

File Edit View Project Operate Tools Window Help File Edit View Project Operate Tools Window Help

B @n 2 @I @ % s

Function

Pt  [Cosine | Poto AW

L

Amplitude

L

E
Al
El
RN
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Zmienne w LabVIEW Zmienne globalne

Zmienna wspotdzielona

@ Zmienna wspotdzielone sg stosowane do przekazywanie danych
pomiedzy réwnolegtymi VI oraz poprzez sieé.

"Fie Edt View Project Operate Tools Window Help
[EEFTE [ R
Items | Files
=B Project: zmienne wspoldzielone.lvproj
y ?._ v |
" Add > Virtual Folder
Find Project Items... C'ontrol
Library
angety |
Expand All Class
Collapse All XControl
Help... Web Service
Properties New...
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Zmienne w LabVIEW

Zmienna wspotdzielona

Zmienne globalne

“ Variable Name
Description Variable1
Network Variable T Data Ty
‘ riable Type SRCRR
Scal
caling Network-Published v | | Double

Enable Network Publishing
Enable Timestamping

|| Enable Aliasing

Bind to:
PSP URL v

Access Type

readonly ~

Double (double [64-bit real (~15 digit precision)])
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Zmienne w LabVIEW Zmienne funkcjonalne

Zmienna funkcjonalna

@ Zmienna funkcyjna przechowuje dane w rejestrze przesuwnym petli Loop.
Wykorzystuje ona fakt, ze rejestr przechowuje wartoéci z ostatniego uruchomienia
programu.

@ Sktada sie z petli while z rejestrem przesuwnym, struktura case, enum/ring.

@ Petla while ma na state podtaczony warunek zatrzymania - w ten sposéb kod w
petli uruchamia sie tylko raz przy kazdym uruchomieniu subVI ze zmienna.

@ Zmienna funkcjonalna moze oprécz przechowywania wartoéci wykonywaé operacje
na danych, albo zmienia¢ ich postac.

T "add", Default ~

Enum

Value

= o
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Zmienne w LabVIEW Zmienne funkcjonalne

Zmienna funkcjonalna

[Petla while jest uzyta tylko po to aby na niej stworzy€ rejests przesuwny] [Petia while jest uzyta tylko po to aby na nigj stworzyé rejestr przesuwny]
W "Tnicjalizacja" =} W[ Zapis” i
Polecenie Polecenic
Enum JEnum
Dana wejsciowa
= p—4—=] 5 &
[Petla wykona sie tylko raz! Petla wykona sie tylko razl
] ]

Petla while jest uzyta tylko po te aby na niej stworzy¢ rejestr przesuwn:

Wrodegt™ =P

Dana wyjéciows

Polecenie

Odazyt [

Polecenie

Enum

Dana wejciowa

A
= = =

Dana wyjéciowa
i

Petla wykona sie tylke raz!

[ RSO
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Zmienne w LabVIEW Zmienne funkcjonalne

Zmienna funkcjonalna

@ Z zmiennej funkcjonalnej korzysta sie analogicznie jak ze
standardowego subVI.

@ Moze by¢ wykorzystywana jako zmienna lokalna w jednym VI badz
jako zmienna globalna do przesytania informacji pomiedzy VI.

@ Zmienna FGV jest jednym z najpopularniejszych sposobéw
chronienia krytycznego fragmentu diagramu przed zjawiskiem
race conditions, gdyz zmienna FGV to non-reentrant VI. W praktyce
oznacza to, ze jest tylko jedno miejsce w pamieci gdzie
przechowywane s3 dane z subVI. Taki subVI nie moze by¢
wywotywany réwnolegle. Inne watki musza w takim przypadku
"poczekac”.
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Itasdi

Dziekuje za uwage!

Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkcji tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktére odzwierciedlaja jedynie poglady
autoréw, a Komisja nie moze zostaé pociagnigta do odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.

Wyktad zostat opracowany w oparciu o materiaty: "LabVIEW Core 1 Course Manual”, "LabVIEW Core 2 Course Manual”,
pierwotna wersje wyktadu: mgr. inz. Marcina Biedy oraz przyktadowe egzaminy CLAD opublikowane na stronie www.ni.com .
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